
Infos zum Release 2023_008 vom 06.06.2023 

In dem oben genannten Release sind einige neue Funktionalitäten umgesetzt worden. Diese neuen 

Funktionalitäten betreffen auch die Vereine. 

 

1. Benachrichtigung des Antragstellers bei Löschung 

Wird ein genehmigtes Vereinsevent seitens des Verbandes gelöscht, wird der Antragsteller über diesen Vorgang per 

E-Mail informiert. 

2. Weitere Angaben zur Beantragung 

 



a) Bemerkungsfeld: 

Der Verein soll bei der Beantragung eines neuen Vereinsevents die Möglichkeit erhalten, eine Bemerkung 
anzugeben. Die Bemerkung soll dabei im Antrag selbst zur Abbildung gebracht werden (neben Name, 
Zeitraum, …) 

b) Höher spielende Mannschaften: 

Es soll ein Freitextfeld zur Eintragung höher spielender Mannschaften eingeführt werden:  

c) Bereits vorgesehene Schiedsrichter: 

Es soll ein Freitextfeld vorgesehen werden, um dem Verband bereits eigens organisierte Schiedsrichter 
mitteilen zu können. 

d) Genehmigungs-Interaktion von der Übersichtsseite aus 

Bisher war die Genehmigung von Vereinsevents nur über den Filter-Ergebnis (Aktionen-Auswahl) möglich. 
Zukünftig wird die Genehmigung bzw. Ablehnung auch direkt aus der Übersichtsseite des Vereinsevents 
aus möglich sein. 

Solange das Vereinsevent nicht genehmigt wird, wird unterhalb der Begegnungen ein weiterer Block 
“Genehmigung” angezeigt. Der Benutzer soll dort die Auswahl zwischen genehmigen und ablehnen haben, 
sowie einen Speichern-Button. Die Interaktion ist also ähnlich gestaltet wie die Einreichen-Interaktion für 
den Verein. Mit Speichern wird die Übersichtsseite des Vereinsevents verlassen und der Benutzer kann 
über den Filter die nächste Begegnung auswählen. 

e) Bearbeitungsprotokoll 

Um den Antrags- und Bearbeitungsprozess eines Vereinsevents besser nachvollziehen zu können, ist ein 
Bearbeitungsprotokoll geführt werden. Das Bearbeitungsprotokoll wird unterhalb der Detailseite angezeigt 
werden. 

Das Protokoll speichert dabei jeden Bearbeitungsschritt separat ab. Wird ein Vereinsevent zunächst 
abgelehnt und dann doch genehmigt,  ergeben sich dadurch zwei Protokoll-Einträge. 

Folgende Informationen werden abgebildet: 

• Zeitpunkt der Aktion 

• Ausführender Benutzer 

• Bemerkung/Aktion 

3. Spiele mit gemischten Altersklassen 

Die Beantragung eines Vereinsevents soll zukünftig offener gestaltet werden und auch zulassen, dass zwei 

Mannschaften unterschiedlicher Altersklassen gegeneinander spielen können. Dies erfordert die 

Einführung eines neuen Altersklassentyps “gemischter Spielbetrieb” (Alter 0-120, Geschlecht gemischt, …. 

Das Vereinsevent soll in diesem Fall dieser offenen Altersklasse zugeordnet werden). 

Es soll gleichzeitig auch die Möglichkeit bestehen bei der Anlage von Mannschaften für das Vereinsevent 

eine abweichende Altersklasse anzugeben. Um die Altersklasse der konkreten Mannschaft zu definieren 

(z.B. Mannschaft 1 = Männer, Mannschaft 2 = A-Jugend). 



Die neue Altersklasse “gemischter Spielbetrieb” ist automatisiert in allen Freundschaftsspiel-Saisonen der 

Verbände angelegt worden. 

4. Individuelle Spielkonfigurationen (Halbzeitlänge, ...) 

Es ist bei der Beantragung von Vereinsevents möglich, individuelle Spielkonfigurationen anzugeben: 

• Mannschaftsgröße 
• Länge einer Halbzeit 
• Anzahl der Timeouts je Mannschaft 
• Liga, in der Verlängerungen gespielt werden können 
• Spiele mit nur einer Halbzeit 

 

 

Besonders wichtig für die Vereine!! 

Neues Recht "Vereinsevents" im Vereinsbereich 

Es ist ein neues Recht für Vereinsmitglieder eingeführt worden, welches den Zugriff auf die 

Beantragung und Verwaltung von Vereinsevents steuert. Das Recht ist vorerst auf 3 

Vereinsmitglieder limitiert. 

 


